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そのままではちょっと・・・。
Webclientからのシステムはそのままではつかえません。



Webclientカスタマイズ点
Magic xpaから出力したままでは難しい部分



画面デザイン
今回はPC・タブレット・スマートフォンでの使用。



レスポンシブデザイン対応にCSSフレームワークとして
BootStrapを採用

Tailwind CSSや自作も候補

にあがりましたが、テンプレートや

ライブラリの豊富さ扱いやすさ。

ng-bootstrapの存在で

bootstrapで作成いたしました。



JSON連携
グラフモジュールなどはJSON出力で対応



DataViewToJSONとグラフモジュールなどの連携①



DataViewToJSONとグラフモジュールなどの連携②

いままでのMagicアプリと違い豊かな

表現を使用できます。



Bootstrapデモ
Magicにて出力したコードをBootstrapに対応させます。



事前準備(テーマをマテリアルからネイティブへ)



事前準備(Bootstrapの導入)

Bootstrapの導入
npm install bootstrap

npm install @ng-bootstrap/ng-bootstrap@5

angular.jsonの修正
"./node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css"

を追加。CSSの順番に気を付ける

"styles": [

"./node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css"



実際につくってみましょう



デザインの手法はたくさんあります。

・ Material Design 

・ Bootstrap

・ TailwindCSS

・ BEM+SASSで自作



kimunkamuy
覚えるのはMagic xpaとjavascript。それだけ。



WebclientはどのOSでもブラウザさえあれば!?

デスクトップ用OS

• Windows、macOS、ChromeOS、Linux

スマートフォン用OS

• iOS、AndroidOS

• でも。不満がないといえばあるわけです。



Webclientはローカルの資産を扱えない
細かく言えばHTML5規約の範疇を出ない。

Magic xpa + Windowsなら

• C#.net や VisualBasic.net など

Magic xpa + Androidなら

• Java

Magic xpa + iOSなら

• Objective-c



Webclientで作ったものが「そのまま」スマホアプリに!?

デスクトップ用OS

• Windows、macOS、ChromeOS、Linux

スマートフォン用OS
• iOS、AndroidOS



Angularのライバルはどうなっている？

Angularのライバル「React」には

• React Nativeがある。

• 1つのソースでiOS、AndroidOS対応

• Bluetoothなどローカルの資産を使用可能。

Angularには？？？？

• Apache Cordova系があるっぽい？？

• おなじくローカルの資産を使用可能。



ノウハウ集:kimunkamuy

> Magic xpa Webclientで作成したものをiOS、AndroidOSのアプリにするノウハウ。



たとえば。

• Angularの改造点

• アプリっぽく見せる修正箇所

• デプロイ

• Javascriptで作るBluetooth連携

• Javascriptで作るFirebase Authentication連携

• Javascriptで作るFirebase cloud messaging連携



デモ

>ブラウザとAndroidアプリの比較





デモ

>kimunkamuyをもとに作った通知デモ





デモ

>Webclient→レシートプリンタ印刷デモ




